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Geschick (Ge)
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Wahrnchmungsbonus Belastung +Sonsngu

Becteidigungswert (vw) 7 \). Gesontrist bufz\_(\} f[“:g?}l

14 + Geschick- + Wahr.Bonus + GK + Sonsn ges RS aller Kérperzonen au lddmlt %6

) o Micke ()

Schockresistenz (sR) g

14 + Stiirke- + Konstitutionsbonus + Sonstiges

Beistigee Piderstand (GBXQ[\) (},@Jinmé\ - 2\ Bopf o \.(\)-

14 + Intelligenz- + Willenskraftbonus + Sonstiges
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Fliegend Schwimmend
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Schaden  Gréfle Min. St. Nachladezeit Reichweite Fertigkeit
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